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Estamos cada vez mais atrelados a tecnologia, numa sociedade em que somos
todos parte de uma grande rede de usuarios e recursos interconectados. Por meio das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), novas relacdes, novas concepcdes
politicas, econdmicas e culturais tém surgido por conexdo dessa gama de informacdes

disponiveis e acessiveis globalmente.

A tecnologia educacional € um instrumento de trabalho atual que pode propalar na
sociedade e no ambito escolar, principalmente no que tange a pesquisa e a interacdo entre
docentes e discentes. Desta forma, a utilizagdo das ferramentas tecnolégicas ndo pode ser
feita de maneira vazia ou nula: o educador deve realizar um planejamento pormenorizado
sobre o seu emprego, o qual deve ser coerente, visando a formacdo de uma pessoa capaz
de ser critica ao analisar as diversas fontes que estardo disponiveis com a utilizacao das
tecnologias da informacdo. Nesse sentido podemos citar a existéncia do framework SAMR
(substitution, augmentatation, modification e redefinition) que nada mais € do que um
programa utilizado em sala de aula para encontrar usos mais significativos da tecnologia no
ensino, fazendo com que as ligbes de sala de aula se tornem muito mais envolventes e

colaborativas quando modificadas ou redefinidas.

Alinhado com este pensamento, Grinspun (2001) nos relata que a construcdo do
conhecimento tem como base a razdo subjetiva, isto é: a construcdo parte do préprio
individuo pela sua natureza sensivel e racional, 0 que acontecerd a partir da busca pela
informacéo, através do uso das ferramentas tecnoldgicas. Presente na vida real de cada
um de nds, a techologia pode ser vista como uma ferramenta educacional para buscar
respostas e atingir aprendizagens, ou seja, para ajudar uma pessoa a se inserir em um
processo de conhecimento acerca de varias interrogacfes para as quais ela nao teria

respostas imediatas.

Para Papert, a integracdo das TIC a escola pode promover mudancas significativas
no que se refere aos processos de ensino e de aprendizagem, fazendo com que os alunos
desenvolvam a autonomia intelectual que lhes possibilite continuar a aprender, de forma

autbnoma, ao longo de toda a sua vida. Ainda segundo o autor,

A habilidade mais determinante do padrdo de vida de
uma pessoa € a capacidade de aprender novas
habilidades, assimilar novos conceitos, avaliar novas
situacOes, lidar com o inesperado. Isso sera cada vez
mais verdadeiro no futuro: a habilidade para competir
tornou-se a habilidade de aprender (PAPERT, 2008.
p.13).

(2/6)




Nesse contexto, torna-se primordial o desenvolvimento da autonomia intelectual
com relacdo aos conteudos escolares que, na atualidade, sdo atualizados em uma

velocidade cada vez maior. Segundo PAPERT:

A educacdao tradicional codifica o que se pensa que 0s
cidaddos precisam saber e parte para alimentar as
criancas com esse “peixe”. O construcionismo é
construido sobre a suposicao de que as criancas farao
melhor descobrindo (“pescando”) por si mesmas o
conhecimento especifico de que precisam; a educagao
organizada ou informal podera ajudar mais e certificar-se
de que elas estardo sendo apoiadas moral, psicoldgica,
material e intelectualmente em seus esforcos. O tipo de
conhecimento que as crian¢as mais precisam é o que as
ajudara a obter mais conhecimento [...]. Evidentemente,
gue além do conhecimento sobre pescar, € também
fundamental possuir bons instrumentos de pesca — por
isso precisamos de computadores — e saber onde
existem aguas férteis — motivo pelo qual precisamos
desenvolver uma ampla gama de atividades. (PAPERT,
2008.p.135).

Assim, constata-se que as tecnologias de informacdo e/ou comunicacdo
possibilitam ao individuo ter acesso a milhares de informacdes e complexidades de
contextos tanto préximos como distantes de sua realidade que, em um processo educativo,
podem servir como elemento de aprendizagem, como espacgo de socializacdo, gerando
saberes e conhecimentos cientificos. Um exemplo desta situacdo é o uso da internet, a
gual pode ser utilizada como uma ferramenta de auxilio na aquisi¢cao da leitura e da escrita.
Partindo-se deste exemplo, a escola e o professor poderiam introduzir essa ferramenta na
vida escolar do aluno, visto que faz parte do cotidiano dos mesmos. Estariam, assim, a
escola e o professor, democratizando e orientando os alunos no uso da internet de modo a
conduzi-los ao processo de construcdo do conhecimento, possibilitando ao professor ser
mediador, isto €, acompanhar e sugerir atividades, ajudar a solucionar dividas e estimular

a busca de um novo saber.

Diante do pressuposto colocado acima, o professor sempre devera estar disposto a
modificar ou adaptar seus métodos de ensino tendo em vista sua insergdo em um contexto
de constante mudancga. Todo seu conhecimento deve ser constantemente atualizado, na
medida em que o mercado exige dele uma capacidade de inovar cada dia mais em suas
formas de ensinar. Para tanto, deverd utilizar as TIC como um instrumento auxiliar de
ensino que vai muito contribuir no trabalho de apoio a adaptacdo de suas metodologias,

auxiliando, assim, no aperfeicoamento do aprendizado de cada aluno.

Sendo assim, e diante do contexto em que se encontra o pais e da extrema

necessidade de economia dos recursos publicos, idealizou-se a possibilidade da utilizagao
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de um recurso tecnologico que pudesse atender as necessidades tanto do campo
administrativo quanto da area de ensino do Centro de Preparacdo de Oficiais da Reserva
de Porto Alegre. Por esse motivo, verificou-se que o uso do tablet seria uma importante
ferramenta a ser utilizada nas diversas atividades realizadas ao longo do ano de instrucao,
quer gueira na parte de ensino, quer queira na parte administrativa. Salienta-se que o
tablet é um tipo de computador portatil, de tamanho pequeno, fina espessura e com tela
sensivel ao toque (touchscreen). E um dispositivo pratico com uso semelhante a um
computador portatil convencional. Devido ao formato e a praticidade do uso da tela com os
dedos, é muito usado para navegar na internet, para a leitura de livros, jornais e revistas,
para visualizacdo de fotos e videos, reproducdo de musicas, jogos, etc. e possibilitam
interatividade através de conexdo com a internet. E a transformac&o da velha sala de aula,

cujo contetdo com quadro negro e aulas expositivas ficou parado no século XIX.

No contexto dos dispositivos méveis vale destacar dois conceitos importantes:

mobilidade e ubiquidade.

Mobilidade é o termo utilizado para identificar dispositivos que podem ser operados
a distancia ou sem fio. Dispositivos que podem ser desde um simples BIP, até os mais
modernos Pockets (computadores de mao). Com relacdo as vantagens da mobilidade, a

mais notéria é, sem duvida, a possibilidade de acessar dados em qualquer lugar e a

qualquer momento.

A ubiquidade é a propriedade daquilo que esta presente em todos os lugares ao
mesmo tempo, ou seja, algo onipresente. As ideias subjacentes ao conceito de computacdo
ubiqua sédo simples e poderosas: computacdo facil e disponivel onde necesséria; ou
computadores em todos os lugares, todos conectados a Internet. A partir dessas ideias
infere-se que o objetivo maior da computacao ubiqua é tornar o uso dos computadores tao
simples, comum e rotineiro que as pessoas nem percebam sua presenca, mesmo quando
os utilizam, tal como aconteceu com outras tecnologias, como a escrita e a eletricidade,

totalmente incorporadas por nos.

Desta forma, a aprendizagem ubiqua pode ser considerada como sendo a
aprendizagem movel que é realizada levando-se em consideragdo as caracteristicas do
contexto dos estudantes, provendo a estes conteldos adaptados as suas necessidades
(MANDULA et al., 2011). Assim, a aprendizagem ubiqua prové um novo paradigma, através
do uso de dispositivos moveis, que fornece um servico de forma transparente aos

estudantes.
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A utilizacdo da tecnologia em sala de aula se torna, entdo, uma necessidade para
as escolas que ndo querem ficar para tras. Nao estamos falando em atender a uma
demanda temporaria, mas em adotar uma inovagdo que veio para ficar e que pode
melhorar muito a dindmica de ensino e aprendizagem, afinal, o uso do tablet na educacéo
escolar ndo é mais uma tendéncia e, sim, uma realidade. Porém nado abrange a maioria das
escolas brasileiras haja visto que os contextos (sociais, culturais e financeiros) tém um
papel definidor entre o sujeito e a tecnologia, ampliando e/ou limitando as relacfes e
situacdes que dai se originam. A insercdo de tablets nas instituicbes de ensino traz desafios
a serem discutidos, tais como: entender as reais oportunidades oferecidas, o impacto desta
ferramenta na qualidade da educacéo, os aplicativos que serdo desenvolvidos, o diferencial

deste dispositivo em comparacdo com computadores comuns.

O custo-beneficio € um ponto positivo na utilizacdo dos tablets, jA que o0 custo
anual para adquirir livros, apostilas e cadernos é ndo somente elevado como também
reiterado, visto que, a cada atualizacdo de conteddo, novos materiais impressos devem ser
adquiridos. Ainda que o investimento nos tablets possa ser considerado igualmente
elevado, traria melhor relagéo custo-beneficio, visto que seu contetdo pode ser quase que

indefinidamente atualizado.

Dessa maneira, proporciona uma série de funcionalidades que ficam a disposicéo
dos professores para planejar e trazer para sala de aula uma exposicdo mais direta,
dindmica, interativa, significativa e construtiva do conhecimento, além, é claro de reduzir o

peso do material didatico, que estara disponivel ao aluno com apenas um toque.

Os estudantes, em sua grande maioria, tém um interesse maior quando o assunto é
tecnologia e isso pode e deve ser aproveitado. Em vez de lutar contra a utilizacdo desses
aplicativos pelos estudantes, integrar esses elementos ao estudo ira fazer com que o
aprendizado seja mais dinamico, interessante e divertido. A multifuncionalidade dos tablets
proporciona e incentiva diferentes formas de aprendizagem. Por sua capacidade de traduzir
em diferentes formatos o contetdo da grade curricular, eles sdo ferramentas capazes de
ajudar o professor a lidar com a diversidade existente entre os estudantes. Imagine o
mesmo contetido disponivel em &udio, em videos e ainda para leitura. E exatamente isso
que o uso do tablet na educacado escolar proporciona: um aprendizado de forma didatica e
pedagdgica auxiliando o professor a enfrentar e a lidar com as particularidades de

assimilacédo de contetdo de cada aluno.

Com relagé@o a sua aplicabilidade no CPOR/PA, existem alguns desafios a serem
vencidos, entre eles podemos destacar a escolha do material digital, pois ndo se pode

utilizar o material pedagdgico tradicional em formato digital. O livro digital precisa e deve
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http://vooozer.com/blog/post-em-audio/beneficios-conteudo-em-audio/

ser interativo, do contrario serd apenas uma replicacdo de material que poderia ser
encontrado em formato fisico e ndo promovera nenhuma vantagem, além de aliviar o peso

na mochila do aluno.

Além disso, é necessario que esse material, tal como a capacitacdo dos instrutores,
esteja dentro das propostas educacionais/pedagoégicas predefinidas pelo CPOR/PA e
promova experiéncias que tornem o aprendizado mais dindmico e contextualizado,
oferecendo também feedback avaliativo, pois as ferramentas digitais devem, por primazia,

funcionar como entremeio comunicativo na troca de conhecimentos entre aluno e professor.

Outro desafio para o CPOR/PA séo o investimento financeiro e a infraestrutura no
tocante a necessidade de adquirir os equipamentos, oferecer amplo acesso a Internet
banda larga e ter mao de obra especializada para manutencdo e operacionalizacdo das
redes. Sem mencionar a criagdo de apps, que igualmente exigiriam investimento em méo

de obra especializada. Essas tarefas exigem investimento continuo por parte dos gestores.

Porém, ha que se destacar que a tecnologia pode facilitar, em excesso, as tarefas
dos estudantes. Usar aplicativos que fornecem respostas rapidas em vez de aprender
determinado exercicio em profundidade, € um exemplo de como a tecnologia, se mal
utilizada, presta um desservigo a educagdo. Os instrutores devem encontrar o ponto de

equilibrio entre a utilizagao correta dos aplicativos e o uso desregrado.

Vencidos os desafios, a proposta é empregar o tablet para acessar areas/sistemas
gue facilitem o dia a dia do aluno, entre eles: livre acesso ao quadro de trabalho semanal;
pesquisas de opinido; plataforma moodle, que é local onde os instrutores das diversas
disciplinas dispdes suas instru¢des; manuais e regulamentos; exercicios propostos dentro
de cada disciplina; painel de arquivos para a consulta, bem como a realizacdo de

avaliacdes, visando economizar recursos publicos através da elimina¢édo do uso do papel.
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